Wirtualny port szeregowy (015; 20.08.2009; arduino; processing; blender)

Wielokrotnie we wczesniejszych artykutach niezbedne do realizacji projektow bylo
przesytanie informacji pomigdzy programami np. migdzy Srodowiskami Processing i Blender.
Opiszg zatem przydatny sposob przesytania danych pomigdzy aplikacjami, aby dalej nie trzeba byto

korzysta¢ np. z posrednictwa plikow tekstowych.

ComOcom.

ComOcom jest aplikacja typu open source dla Srodowiska Windows, ktdra pozwala tworzy¢
pary wirtualnych portéw szeregowych tak, ze wyjscie danych z jednego jest wejsciem danych do
drugiego i odwrotnie. Zanim doktadnie opisze sposob korzystania z tej aplikacji wspomng, ze
projekt comOcom udostepnia réwniez aplikacje com2tcp, ktora pozwala wysyla¢ dane z portu
szeregowego poprzez internet, oraz aplikacj¢ hub4com, ktéra umozliwia taczenie wielu portow

szeregowych.

Tworzenie pary polaczonych wirtualnych portéw szeregowych.

Pod adresem http://sourceforge.net/projects/comOcom/files/ odnajdujemy najnowsza wersj¢

aplikacji comOcom dla naszego systemu Windows (1386 lub x64, aktualnie najnowsza wersja nr
2.2.1.0) i pobieramy ja. Rozpakowujemy i uruchamiamy instalacj¢. W czasie instalacji system
wykryje dwa nowe urzadzenie (CNCAO i CNCBO), do ktorych zainstalowac trzeba sterowniki. W
oknie instalacji sterownikoOw zaznaczamy kolejno, ze nie chcemy aby Windows potaczyl si¢ z
Windows Update w celu wyszukiwania sterownikdéw, a nastgpnie wybieramy opcje automatycznej

instalacji urzadzenia.
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Przejdzmy do manager'a urzqdzen systemu (wlasciwosci mojego komputera / zaktadka

sprzet). Na liscie widnie¢ powinny nastgpujace urzadzenia:

g e s
- r,—l&‘i comOcom - serial port emulators

r;," combOcom - bus For serial port pair emulator 0 (CRCAD <-= CHCBD)
(y combOcom - serial port emulator
(y comOcom - serial port emulator

L T

Poprzez menu start/programy/comOcom uruchamiamy skrot Setup, otwierajacy nastepujace okno

konfiguracji programu:

EE Setup for comOcom

YWirtual Port Pair 0 CHCAD CHCEO
CHEAD emulate baud rate [ ][] emulate baud rate
CHCEQD enable buffer averun [ | [] enable buffer overun

enable plug-in mode [ ][] enable plug-in mode
enable exclusive mode [ | [ | enable exclusive mode
enable hidden mode ][] enable hidden mode

R - & B
TH = X . T
OTH = & DTR
D5SF & ‘_,x\ ® D5SF
DCD - ® DCD
RTS = ®FRTS
CTS A ® LTS
SR @ Rl
ouT -m ®0UT1
ouTZ - ®0uTZ
OPEM @ . & 0OPEM
ON

Add Pair ” Femove ] [ Reszet

Okno to pozwala dodawac i usuwaé nowe pary portdw szeregowych, zmienia¢ ich parametry, a
nawet przeciagnigciami myszki taczy¢ konkretne piny taczonych portow szeregowych. Warto
zwroci¢ uwage, na krzyzowe potaczenie pinow RX i TX odpowiedzialnych w istocie za przesyt

danych.

Kolejnym krokiem jest zmiana domyslnych nazw portow, gdyz te moga nie by¢ widoczne przez
aplikacji. Wpisujemy np. nazwy COM10 i COM11. Uwaga, gdy nazwa po wpisaniu bedzie mie¢
czerwony kolor czcionki oznacza to, ze ten port jest zarezerwowany i jego uzycie moze bardzo
utrudni¢ pracg systemu (np. konflikty IRQ i zasobow). Wolna nazwa portu widnie¢ bedzie niebieska

czcionka.

015 | Wirtualny port szeregowy | Sebastian Korczak | http://myinventions.pl | 2



http://myinventions.pl/
http://myinventions.pl/

EE Setup for comOcom E”E”X'

= irtual Port Pair 0 COmMI0 | COMIT |
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CHCED enable buffer overrun [ ][] enable buifer averun
enable plugin made [ [] enable plug-in mode
enable exclusive mode [ | [ | enable exclusive mode
enable hidden mode [ ][] enable hidden mode
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[ Add Pair ][ Remove ] [ Reset

Zatwierdzamy zmiany przyciskiem Apply.

Test polaczenia pomigdzy portami wirtualnymi.

Otworzmy dwa okna §rodowiska Processing i wpiszmy w nich dwa rézne kody. Wysytajacy dane

na port COM10:

import processing.serial.*;
Serial portCOM1O0;
void setup () {
portCOM10 = new Serial (this,"COM10", 9600);
}
void draw () {
portCOM10.write (1) ;
delay (200);
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1 odbierajacy dane z portu COM11:

import processing.serial.*;
Serial portCOM11;
void setup () {
portCOM11 = new Serial (this,"COM11", 9600);
}

void draw () {
if ( portCOMll.available() > 0) {
print (portCOMll.read()) ;
}

Uruchommy pierwszy program, a nast¢pnie drugi. W konsoli drugiego okna powinny
pojawiac si¢ odbierane cyfry 1. Wylaczenie pierwszego programu przerywa transmisje, a ponowne
uruchomienie wznawia. W przypadku nie dziatanie tego testu nalezy w obu programach w bloku
setup dopisa¢ polecenie printin(Serial.list()), 1 sprawdzi¢ czy po uruchomieniu programu na li§cie
dostgpnych portdow widnieje utworzony przez nas port. Jesli nie, nalezy sprawdzi¢ poprawnos¢

utworzenia portow wirtualnych.

Uruchommy pierwszy program na kilka sekund i zamknijmy go. Po uruchomieniu drugiego
okazuje sig, ze na porcie COM11 nie ma danych, ktore wystat wczesniej pierwszy program. Jest tak

dlatego, ze wirtualne porty nie posiadaja bufora danych.

Warto zwrdci¢ uwage, na pozostale opcje portdw, ktéore pozwalaja m. in. emulowad
predkos¢ transferu danych (emulate baud rate), blokowaé port (plug-in mode), gdy do portu

sparowanego nie podtaczony jest zaden program, jak rowniez ukrywac porty.
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Blender, Arduino i wirtualny port szeregowy.

Zwrdcitem kiedys$ uwage, ze podczas inicjacji potaczenia szeregowego migdzy Blenderem i
Arduino nastgpuje resetowanie mikrokontrolera, co bardzo spowalnia przesyl danych. Problem ten
rozwigza¢é mozna poprzez mechaniczng ingerencj¢ w sama ptytke lub prostym programem w
Processingu dobiera¢ dane z Arduino (np. port COM4) 1 przesyta¢ je na np. na port wirtualny
COM10. Utworzone wirtualne potaczenie przesyta¢ bedzie dane do portu COMI1 z ktérego
czerpa¢ bedzie Blender.

Skrypt w jezyku Python mozliwy do zastosowania w Blenderze (réwniez w silniku gry),

odbierajacy pojedynczy bit danych z portu COM11 i1 wyswietlajacy go w konsoli:

import serial

myPort = serial.Serial ('COM11', 9600)
y = ord(myPort.read(size=1))

print vy

Jesli cheielibySmy, aby dane z Arduino bezposrednio trafialy na port wirtualny, nalezato by
port COM zarezerwowany dla Arduino (np. COM4) uzy¢ jako jeden ze sparowanych portow
wirtualnych. Jednak moje testy nie powiodly sig, wigc lepiej pozosta¢ przy wyzej opisanym

sposobie komunikacji.
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